FIBA &

Reglas de Juego 3x3
Cancha y balén La superificies de juego de una cancha de juego regular de 3x3 es 15m (ancho) x 11m (largo)
Un balén tamafio 6 sera utilizado en todas las categorias
Plantilla de equipo Cuatro jugadores (4)

Tres (3) + Un (1) sustituto

Nota: el partido debe empezar con 3 (tres) jugadores en Competiciones oficiales 3x3 de FIBA

Arbitro(s) Un (1) o Dos (2)
Cronometrista(s)/Anotadore(s) Hasta 2

Tiempo muerto computable Un (1) por equipo, 30 sequndos
Posesidn despueés de un canasto anotado Lanzamiento de moneda

Nota; el equipo que gane el lanzamiento de moneda decidira si toma el balén o lo cede para tenerlo posteriormente
en caso de un posible tiempo adicional

Anotacién Un (1) v Dos (2), si anotan detras del aro

Duracién de juego & Limite de puntuacién 1 (un) x 10 minutos, tiempo de juego

Limite de anotacion: 21 puntos. Aplica al tiempo de juego regular solamente

Nota; sino hay reloj de juego disponible , tiempo de duracion queda a discrecion del organizador. FIBA recomienda
establecer un limite de acuerdo a la duracion del partido (10 minutos/10 puntos; 15 minutos/15 puntos; 21 minutos/21

nintog)
Tiempo adicional Primer equipo gue anote dos (2) puntos ganara el partido
Reloj de tiro 12 segundos

Note: sino hay un reloj de tiro disponible , el arbitro realiza un aviso y cuenta de forma regresiva los Gltimos cinco

(5) segundos
Tiro libre(s) después de falta en intento de tiro Un (1) tiro libre
Dos (2) tiros libres. si la falta se comete detrés del arco
Limite de faltas colectivas 6 faltas colectivas
Penalidad faltas colectivas 7, 8y 9 2 tiros libres
Penalidad faltas colectivas 10 o mas 2 tiros libres + posesion del balén
Posesién después de canasto anotado Posesion para la defensa

Justo debajo del canasto
Balén debe ser dribleado o pasado a un jugador detras del arco
No se permitira que el equipo defensivo ataque el balén dentro del area del "semi circulo” debajo del canasto

...luego de una situacion de balén muerto Intercambio de balon "Check ball" detras del arco (en la parte superior)
...lueqo de un rebote defensivo o robo Se dribleard o pasaré el bal6n detras del arco

...luego de una situacidn de salto entre dos Posesion para la defensa

Sustituciones En situaciones de bola muerta, previo al "check ball"

El sustituto puede entrar a juego luego de que su compafiero salga de cancha y establezca contacto fisico con el
detras de la linea de fondo opuesta al canasto. Sustituciones no requieren accién alguna de los arbitros u oficiales
de mesa

Notas:

*Se considera que un jugador est4 "detras del arco" si sus pies no estan fuera ni encima de la Iinea del arco

**Las Reglas Oficiales de Juego de FIBA aplican para toda situacion de juego que no esté mencionada especificamente arriba

***Se refiere a la versién en texto de las Reglas de Juego 3x3 para clasificacion, inferioridad (no tener suficientes jugadores en cancha), incomparecencia, protestas
y descalificacion




